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課
程
說
明 

本課程設計核心精神： 

1.以故事性方式，提綱挈領瞭解世界各地文化。除文字說明外， 利用

現代多媒體技術，呈現世界各地的多元文化結構，尊重各族群的發展，

屏除狹隘文化高低優劣之偏見，欣賞不同文化互盪交織的群像，進而

了解生命生生不息的價值與美。並以尊重關懷生命的積極態度，成為

待人處事原則，產生高度人文精神。  

2.利用古今歷史相關事件，提升學生的思考力與想像力，同時增加國

際視野，產生與時俱進的基本能力。  

3.參考歷史故事脈絡，透過學生巧思，創作新時代的作品。 

教
學
目
標 

1.以深入淺出方式，帶領學生學習歷史智慧與典範，從而得知安身立

命，與通曉事理處世之道。 

2.從先人的智慧發展脈絡中，培養條理分明的邏輯思辨，建立獨到的

洞悉能力。 

3.充分運用想像力，創作專屬年輕人的歷史詮釋故事，進而演繹新時

代的話語權。 

教
學
方
式 

1.講座方式 

2.講述教學法 

3.個案教學法 

4.反思學習法 

5.視聽教學法 

6.表演方式 

評
分
標
準 

出席率10% 

課程活動參與20% 

個人作業40%（依教師規範） 

團體作業30%（依教師規範） 
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